MORAL DESIGN

HET SPEL

Hoe grijpt technologie in op de manier waarop we ons
leven organiseren en inrichten? Welke nieuwe vragen
en uitdagingen ontstaan nu onze levens steeds meer

verweven raken met technologie? Hoe organiseren we

daar een goed gesprek over? Hoe leren we elkaar
begrijpen? En, hoe doen we dat op een leuke manier?
Juist, met behulp van het Moral Design spel. Gebaseerd
op wetenschappelijke inzichten ga je op een leuke
manier in gesprek over de manier waarop we onze
besluitvorming rond digitale technologie beter kunnen
organiseren en onze eigen omgeving kunnen vormgeven. Het moral
design game heeft cases en personagekaarten, die zich richten op de
digitalisering van de stad, maar kan ook gespeeld worden in een andere
context zoals een onderwijsinstelling, bedrijf of zorginstelling. We
hebben daar andere cases en personagekaarten voor.

Wil jij meer van het spel weten? Wil je een spel bestellen? Of een keer praten A
over de inzet van het spel in jouw organisatie? Neem dan contact met ons op. SZINSZ]  FOR SOCIETY

www.fontys.nl/Onderzoek/Moral-Design-Strategy/Moral-Design-the-game.htm




